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Catanduvas, março de 2020.
Diretora: Tatiana B. Menegat.
Assessora Técnica Pedagógica: Maristela B. Baraúna.
Assessora Técnica Administrativa: Margarete P. Dutra.
Professora: Gláucia Arndt.
5º Anos 1 e 2.
[bookmark: _GoBack]Disciplina: Matemática.

Atividades para realização em casa no período de quarentena.

1- Resolva os problemas: (Lembrem-se dos três passos que estudamos)

a) Helena tem 17 anos. Sua mãe é 27 anos mais velha que ela. Qual é a idade da mãe de Helena? Qual a diferença de idade entre as duas?

b) Um feirante vendeu uma caixa de laranjas com 9 dúzias. Quantas laranjas havia na caixa?

c) Numa corrida de Fórmula 1, deve ser dado um total de 72 voltas. Felipe Massa, após ter dado 37 voltas, faz uma parada nos boxes para trocar os pneus. Voltando à pista, ele dá mais 18 voltas e para por defeito no motor. Quantas voltas faltavam para ele terminar a corrida?

d) Marina comprou 3 dúzias e meia de laranjas. Marcos comprou 4 dezenas de laranjas. Qual deles comprou mais laranjas? Quantas a mais?

e) Seu João vende cartelas de adesivos em sua papelaria. Cada cartela tem 18 adesivos.
Complete:
· 3 cartelas iguais a essa têm.................adesivos;
· 4 cartelas iguais a essa têm.................adesivos;
· 5 cartelas iguais a essa têm.................adesivos;
· 6 cartelas iguais a essa têm.................adesivos;
· 7 cartelas iguais a essa têm.................adesivos;

2- Na  próxima atividade podem ser copiados somente os quadros no caderno para resolver, não há necessidade de copiar o texto informativo.
Texto informativo disponível em http://rpm.org.br/cdrpm/59/4.htm , foto do livro de Matemática Aprender Juntos utilizado em sala de aula:
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Sudoku
Vocé conhece o sudoku? Leia o texto a seguir, queé 2
historia desse jogo.
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O sudoku é um quebra-cabega de numeros. Acredita-se que tenhg
sido inventado por um matematico suico chamado Euler, que viveu entr
1707 e 1783.

Esse quebra-cabeca foi encontrado em 1997 pelo neozelandés Way
ne Gould, um juiz aposentado que vivia em Hong Kong, em uma revis
japonesa, com o nome de sudoku (“numero solitario”). Gould apaixono
se pelo quebra-cabega e criou um programa de computador que g
milhares de sudokus, com diferentes niveis de dificuldade, porém 1
com apenas uma solugao.

Desde essa época, 0 sudoku € publicado em jornai 5
milhares de pessoas em todos os continentes. 1omals S desaf

ulo, Sociedade Brasileira de Ma i
tematica,
PM/59/4.htm>. Acesso em: 19 jan. 2018.

Na pagina seguinte, ha quatro tabuleiros para v j
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m: Rewista do Professor de Matematica, Sao Pa
16, 2006. Disponivel em <http://rpm.org.br/cd
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Nao repetir nenhum algaris A
Néo usar o mesmo algarismo duas ou mais vezes em um quadrante (regiao

com 9 quadrinhos cercados pelo fio mais grosso).

Veja exemplos do que vocé nao pode fazer no sudoku.
Algarismo repetido em uma Algarismo repetido em uma

Algarismo repetido em um

quadrante: coluna: linha:
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