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JOGO DA MEMÓRIA DOS NÚMEROS PARES E ÍMPARES.

VAMOS RECORDAR?
NÚMEROS PARES -  SÃO AQUELES TERMINADOS EM 0, 2, 4, 6, 8.
NÚMEROS ÍMPARES - SÃO AQUELES TERMINADOS EM 1, 3, 5, 7, 9.

1° PASSO – COM QUADRADOS DE PAPEL VAMOS FAZER AS PEÇAS DO JOGO. DEPOIS RECORTE E COLE EM UM PAPEL DURO.
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2° PASSO- É UM JOGO PARA DOIS PARTICIPANTES.
PRIMEIRO UM JOGADOR VAI VIRAR 2 PEÇAS SE AMBAS AS PEÇAS FOREM NÚMEROS PARES OU VIRAR 2 PEÇAS AONDE AMBOS OS NÚMEROS SÃO ÍMPARES, MARCA-SE UM PONTO. GANHA O JOGADOR QUE TIVER O MAIOR NÚMERO DE PEÇAS.

OBSERVE OS EXEMPLOS. NA SUA VEZ O JOGADOR VIROU AS CARTAS 5 E 23, ELE MARCA PONTO, POIS 5 E 23 SÃO NÚMEROS ÍMPARES, SEGURA AS CARTAS COM ELE.
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AGORA O OUTRO JOGADOR VIROU AS PEÇAS 7 E 16, ELE NÃO MARCA PONTO E DEVE VIRAR AS CARTAS NOVAMENTE PARA BAIXO NO JOGO, POIS 7 É ÍMPAR E 16 É PAR. 
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REALIZE O JOGO E DESENVOLVA O RACIOCÍNIO DOS NÚMEROS ÍMPARES E PARES. 
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