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SEQUÊNCIA DIDÁTICA: ALFABETIZAÇÃO DIVERTIDA
AMARELINHA DE MESA
A ATIVIDADE DE PROSEDI É UM JOGO DE AMARELINHA DE MESA. 

1° PASSO: VAMOS DESENHAR A AMARELINHA, ESCREVENDO AS SÍLABAS.
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2° PASSO: DESENHAR 2 EMOJIS PARA REPRESENTAR OS JOGADORES. VAMOS FAZER TAMBÉM UMA BOLINHA DE PAPEL PARA CADA JOGADOR NA SUA VEZ LANÇAR A BOLINHA E POSICIONAR SEU EMOJI EM UMA CASA DA AMARELINHA.
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3° MOMENTO: CADA JOGADOR NA SUA VEZ IRÁ JOGAR A BOLINHA DE PAPEL SOBRE A AMARELINHA, NA SÍLABA QUE CAIR A BOLINHA DE PAPEL O ALUNO (A) DEVE DIZER UMA PALAVRA QUE CONTENHA AQUELA SÍLABA.
NA CASA QUE CAIR A BOLINHA O JOGADOR VAI AVANÇANDO ATÉ CHEGAR Á CASA DO CÉU E GANHAR A AMARELINHA. 

OBSERVE O EXEMPLO. O JOGADOR AMARELO LANÇOU A BOLINHA NA CASA DA SÍLABA TA, ELE ENTÃO IRÁ POSICIONAR SEU EMOJI SE FALAR PALAVRAS COM A SÍLABA TA, COMO TATU , TAPETE  E TALITA.
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