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       SEQUÊNCIA DIDÁTICA – APRENDER BRINCANDO 03 A 07 DE AGOSTO DE 2020.
TANGRAM
OBJETIVO:O JOGO TANGRAM  É A MOLA IMPULSORA PARA COMPOR E DECOMPOR AS FIGURAS. ... É UM JOGO QUE TEM UM MILÊNIO, PRESCREVE ESPERTEZA E REPRODUÇÃO DA IMAGEM, NA QUAL É EFICIENTE PARA O ENSINO DA GEOMETRIA PLANA.
1° PASSO: REALIZE A LEITURA:
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2° PASSO:DESENHAR OU IMPRIMIR O TANGRAM, DEPOIS PINTAR BEM COLORIDO, E COM MUITA ATENÇÃO RECORTAR AS PEÇAS.
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3° PASSO: VAMOS NOS DIVERTIR?!
 COM AS PEÇAS DO TANGRAM CRIE PERSONAGENS. DEPOIS EM UM ENVELOPE GUARDE SUAS PEÇAS. OBSERVE OS EXEMPLOS QUE VOCÊ PODE CRIAR COM O TANGRAM.
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TAMBÉM PODEM ACESSAR O LINK COM MAIS IDÉIAS DE CRIAÇÃO: https://www.youtube.com/watch?v=mUtmIlG9-Ks
                                                                                                                BOA ATIVIDADE!
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