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CONTEÚDO: JOGOS DE IMPROVISAÇÃO- TEATRO

6-ATIVIDADE: JOGO DA MEMÓRIA 

O Jogo da Memória estimula as crianças a construir conhecimentos e descobrir o mundo por meio de experiências estimulantes e divertidas. 
Regras do jogo
· É jogado em duplas ou equipes. 
· Comece o jogo colocando todas as cartas viradas para baixo sobre uma superfície. 
· A jogada é quando um jogador vira duas cartas e coloca-as para cima, para que todos os jogadores possam ver.
·  Se o jogador virar duas cartas que não correspondem, ambos as cartas devem ser viradas para baixo novamente no mesmo local.
· Se o jogador vira um par de cartas que coincidem em uma jogada, o jogador ganha o par de cartas e recebe outra chance de jogar.
·  O objetivo do jogo é virar o maior número de pares de cartas possível.
·  O vencedor é o jogador que reúne o maior número de pares. 
Atividade Prática: Vamos confeccionar um jogo da memória
Observe as figuras abaixo e faça um desenho que corresponda ao que se pede na figura.(Siga o modelo)
Após pintar todos os desenhos recorte e comece a jogar.
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Fico feliz quando...
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Fico cansado quando...
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Me divirto quando...
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Choro quando...
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Fico com medo quando...
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Fico espantado quando...
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Fico com raiva quando...
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Fico arrependido(a) quando...
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Fico com vergonha quando...
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Fico calmo(a) quando ...
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