
 

 

Atividade Caçador com Tampinhas 

Ciclo 2 – 3º/ 4º e 5º anos 

 

Habilidade:  

(EF35EF01) Experimentar e desfrutar de brincadeiras e jogos populares do 
Brasil e do mundo, incluindo aqueles de matriz indígena e africana, e 
recriá-los, valorizando a importância desse patrimônio histórico cultural. 

Desenvolver a capacidade de interpretar, compreender e desenvolver as 
regras dentro de jogos e brincadeiras. 

 

Prática pedagógica: O aluno irá utilizar 10 tampinhas e formar uma 

quadra com 3 linhas na mesa ou no chão, duas linhas que limitam os 

fundos das quadras e uma que divide elas. As tampinhas serão divididas 

em dois grupos (5 tampinhas cada grupo), e serão colocadas na linha de 

fundo das quadras. Uma vez de cada para tentar acertar as tampinhas do 

outro lado, para isso pode estar colocando a tampinha que irá bater com o 

dedo em direção as outras do adversário. Se acertar a tampinha do outro 

lado, aquela tampinha está fora do jogo, se não acertar o aluno pega sua 

tampinha de volta e coloca no fundo da sua quadra, e o adversário faz sua 

jogada. 

Duração: 30 min. 

Materiais: Tampinhas de litros ou bolinhas de papel. 
https://www.youtube.com/watch?v=THy4MkUFM34 
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